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Ha3Ba nucuumiiny / ocBIiTHLOI0 KOMIIOHEHTA

IIporpamyBanHs Ha 0a3i TexHoJ1orii .net
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TOJAMH VISl BUBYECHHS JMCIUITIHI
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3aJIiK

MoBa BUKJIAJAHHSA YKpaiHCbKa

Buxkiaanau Kupuk Tersina AnaroJiiBHa, crapmmii
BUKJIaa4 Kadeapu iHpopmaniitHux

TEXHOJIOTil Ta MOJACJIOBAHHA

CV BukJjajgaya Ha caiiti kadeapu https://kitm.rshu.edu.ua/sklad-

kafedru/kyryk-tetiana-anatoliivna/

E-mail Bukiaagaua tetiana.kyryk@rshu.edu.ua

Meta Ta 3aBJAHHSA HABYAJLHOI JMCIMIIJIIHNA

MeTor0 BHKJIaaHHS HaBYaIbHOT auctuiutinu «IIporpamyBanns Ha 6a3i Texnosorii .NET» €
(dbopMyBaHHS y CTY/ACHTIB TEOPETHUUHUX 3HAHb 1 MPAKTHUYHUX HABUYOK PO3POOKU MPOrpPaMHOTO
3a0e3ne4YeHHs] 3 BUKOPUCTAaHHSM MOBH mnporpamyBanHs C# Ha tutardopmi .NET, oBononminus
BMIHHAMH peaji3allii airopuTMiB 3aco0amMu MOBHU nporpamyBaHHsi C#, BMIHHSAMH pPO3pOOKH Ta
peanizallii 00’ €KTHO-OpIEHTOBAHUX MOJICIICH CUCTEM.

OcHoBHUMH 3aBaaHHAMH Juciuiuiind «lIporpamyBanns Ha 06a3i Texnosorii .NET» €
o3HailloMJieHHS 3700yBayiB BHINOI OCBITH 13 apXITEKTypOlO Ta KIIOYOBHUMH KOMIIOHEHTaMU
wiargopmu Microsoft .NET, nornubneHHs 3HaHb Ta MPAKTUYHUX HABUYOK CTYJCHTIB CTBOPEHHS
MPOrPaMHUX MPOAYKTIB HAa OCHOBI 00'€KTHO-OPIEHTOBAHOTO MIAXOAY Ta HAOYTTA MPaKTUYHHUX
HAaBUYOK CTBOPEHHSI MPOrpaMHUX 3acToCyBaHb MOBOI C# 3 BUKOPHUCTAHHSM CYYaCHUX
IHCTPYMEHTIB pO3pPOOKH.

VY pe3ynbTari BUBUECHHS JUCHMILTIHU CTY/ICHTH OBUHHI 3HaAmMu:

— apxitektypy miatdopmu .NET, eranu komninanii ta BukoHanHs .NET-3actocyBaHHs;

— tunu ganux .NET, kepyroui koHcTpykIii MoBu C#;

— cIocoOM CTBOPEHHS Ta OIpallOBaHHS MacHBIB, PAIKIB, IEPETIKIB, CTPYKTYp Ta KJIaciB;

— TPUHIMIM IepeBaHTaXXEeHHs ornepatopiB y MoBi C#;

— TNPUHIMIM 00’ €KTHO-OPIEHTOBAHOTIO MPOTrpaMyBaHHs Ta O0COOJIMBOCTI iX peainizauii y
C#;

— CTaHJapTHI KOJIEKLi Ta 0COOIMBOCTI iX 3aCTOCYBaHHS,

— cragaaptHi iHTepdeiicu miatdpopmu .NET Ta 0coOmMBOCTI IX BUKOPUCTAHHS



— NpUHOMIK poOOTH 3 AeneraTaMH Ta MOISIMH Ul peaji3alii MexaHi3MiB 3BOPOTHOTO
BUKJIHKY.

emimu:

— 3IIMCHIOBATH MPOTpaMHYy peali3allito anropuTMmiB MoBoto C#;

— 3IIMCHIOBATH peanizallito 00’ €KTHO-OPIEHTOBAHUX 3aCTOCYBAHb;

— BHUKOPHCTOBYBATH CTaHJAPTHI Ta y3arajibHEH1 KOJIEKIIii;

— peani3oBYBAaTH Ta BUKOPUCTOBYBAaTH CTaHAAPTHI iHTepdeiicu mmatdpopmu NET mms
3a0e3neueHHsI B3aEMO/I1i KOMITOHEHTIB 1 pO3IIMPIOBAHOCTI MPOTPaMHUX 3aCTOCYBAHb;

— 3aCTOCOBYBATH MCXaHI3MU y3arajibHEHHS, JACJETaTH Ta MOJIii;

— BUKOHYBAaTH TECTYBAaHHS Ta HAJIATOJPKEHHs mporpaMm y cepenouini MS Visual Studio,
MS Visual Studio Code.

3MicT HABYAJIbHOIL AUCHUIJIIHU
3micmosuit moodyns 1. «llnamepopma Microsoft .NET. Beeoennsn y mogy npocpamyeanns Cty

Tema 1. Ilnargpopma .NET. OcnoBu C#. Ilnatpopma Microsoft .NET. bazosi monsrrs. CLR,
CTS, FCL. Kowmminsmiss ta BukoHanHs .NET nomarky. Mosa mporpamyBanns CH.
CrpykTypa KOHCOJBHOIO J0JaTKy. IHCTpykuii BepxHboro piBHs. Tunu nanux. Jlirepanu.
3minHi. O6nacts BuauMocTi. BBin Ta BuBia. IleperBopenns tumiB. Oneparii. OnepaTtopu
po3ranyXeHHs, [IUKIIB, IePeX0y.

Tema 2. Meroau. MacuBu. Tumnu 3Ha4eHb Ta TUNH ocuiadb. Metoau. Ilepenaya mapamerpis.
Metonu y Burnsi BupasiB. Macusu. OnHoBumipHi MacuBu. Kitac Array.

Tema 3. Bararopumipni macuBu. Psigkm Ta nepeaiku. baratoBumipai macuBu. Macusu
macuBiB. Kimacu String, StringBuilder. Tun neperniky.

3micmosuit mooyns 2. «00’ckmne npocpamysanusn. Knacu ma 06’ekmuy

Tema 4. Kiuacu ta 00'extu. Busznauenns knacy. Ilons kmacy. Metoau kiacy. Bukopuctanus
cnernudikaTopiB mocTymy kiacy. CTBOpeHHS Ta iHimianizaiis 06’ ekriB. JlocTym 10 mosiB Ta
metoiB. Konctpykropu. Kackamui konctpykropu. Kirouose cimoBo this. BmactuBocTi
KJacy. ABTOMATH4YHI BJIAcTHBOCTI. [Himiami3amiss aBTOBJIACTUBOCTEW. Peamizarris
BJIACTUBOCTI y BUrIsAAl Bupasy. Readonly-moms. Cratuuni moss kiacy. KoHcranTu Kiacy.
Cratuuni Metou kiaacy. CTaTUHYHUN KOHCTPYKTOP.

Tema 5. Crpykrypu. Object. IlepeBantaxkennsi omepaniit. Crpykrypu. Null-omeparrii.
Nullable-tunn. Tun Object. Boxing. Unboxing. Meroxu ReferenceEquals(), Equals().
[TepeBaHTa)XCHHS OTIEpallii.

Tema 6. YcnaakyBanus Ilogimopgizm. KepyBanHs moctyrnoMm mnpu ycmaakyBaHHI. Bukink
KOHCTPYKTOpiB mpH ycmajakyBanHi. 3akpuri (Sealed) xmacu. BipryanbHi MerTomu.
3aMileHHs BIpTyaJIbHUX METO/iB. AOCTpaKTHI KJIacH.

Tema 7. Intepeiicu. [lousrrsa intepdeticy. Cunrtakcuc. IHTepdeiicHi mocuianHs, BIaCTUBOCTI.
Peanizamis crangapTHUX iHTEpEHCIB.

Tema 8. Y3aranbHeHHs Ta KoJiekuii. Y3araabHeHHs. OOMexeHHs y3aranbHeHb. CTaHAApTHI
KoJekiii. Hey3aranbHeHi Ta y3arajibHEH1 KOJEKILii.

Tema 9. [leaeraTu ta nogii. eneraru. Ionii.

Tema 10. 36ipka cmitTa. [Toxoninuga cmirrsa. Knac GC.



